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REGULAMIN
GMINNEGO DNIA JĘZYKA POLSKIEGO
W SZKOLE PODSTAWOWEJ W ŚWINIARSKU
KWIECIEŃ 2024
I. ZAŁOŻENIA OGÓLNE
1. Konkurs przeznaczony jest dla uczniów klas IV- VIII szkoły podstawowej.           
2. Organizatorem Konkursu jest  Szkoła Podstawowa im. bł. ks. Jerzego Popiełuszki                                           w Świniarsku, Świniarsko 132, 33-395 Chełmiec.
II. CELE KONKURSU
1.  Propagowanie kultury języka polskiego wśród młodzieży.
2. Kształtowanie tożsamości narodowej poprzez dbałość o czystość i piękno mowy
ojczystej.
3. Kształtowanie postawy szacunku wobec wybitnych dzieł literatury i kultury  polskiej.
4. Uwrażliwianie młodych ludzi na piękno i bogactwo języka polskiego, kulturę  mowy.
5. Poszerzanie umiejętności polonistycznych.
6. Wykorzystywanie wiedzy w praktyce.
7. Wymiana doświadczeń oraz promowanie młodych, zdolnych uczniów.
8. Propagowanie zgodnej współpracy w niewielkiej grupie.
9. Wzbogacanie tradycyjnych programów nauczania oraz uczynienie ich bardziej                 atrakcyjnymi dla uczniów poprzez aktywne wykorzystywanie wiedzy z języka                    polskiego.
III. UCZESTNICY KONKURSU
1. Każda szkoła wyznacza jedną drużynę składającą się z pięciu osób- lidera oraz                                   czteroosobowej drużyny wspomagającej (uczniowie klas IV- VIII SP) wyłonionych                           w eliminacjach szkolnych.
2. IX Gminny Dzień Języka Polskiego odbędzie się 25 kwietnia 2024 r. o godz. 900, na który                 serdecznie zapraszamy Państwa oraz uczniów.
3. Zgłoszenie szkoły do konkursu odbywa się drogą elektroniczną. Ze strony internetowej www.zsswiniarsko.chelmiec.iap.pl z zakładki  Aktualności należy pobrać regulamin                                 i  formularz zgłoszeniowy  - uzupełniony przesłać na adres  plabuda@chelmiec.pl.  Termin                           zgłoszenia imiennych list zawodników  upływa 12 kwietnia 2024 roku.
4. Transport dla każdej drużyny zapewnia organizator konkursu.
IV. KOMISJA KONKURSOWA
1.     Konkurs przeprowadza się pod nadzorem Komisji Konkursowej.
2.     Skład Komisji Konkursowej:
· p. mgr Beata Górowska 
· p. mgr Joanna Kędroń
· p. mgr Jolanta Łojek
· p. mgr Ilona Dudczak
3. Komisję Sprawdzającą powołuje organizator na podstawie pisemnych deklaracji                   opiekunów uczestników konkursu. 
4. Komisja Sprawdzająca składa się z nauczycieli- opiekunów.
5. Do zadań Komisji  Konkursowej należą:
·        nadzór nad prawidłowym przebiegiem konkursu,
·        nadzór nad wyborem zadań,
·        ocena zgodności wybranych zadań z wymaganiami konkursowymi,
·        zatwierdzenie zestawów zadań konkursowych wraz z punktacją,
·        zabezpieczenie zestawów,
·        nadzór nad pisaniem prac konkursowych,
·        zebranie prac konkursowych,
·        rozkodowanie prac,
·        ustalenie klasyfikacji zespołowej,
·        sporządzenie protokołu z Konkursu,
·        ogłoszenie wyników.
6. Do zadań Komisji Sprawdzającej należy:
·        sprawdzenie zakodowanych prac konkursowych,
·        sporządzenie protokołu z prac Komisji,
·        przekazanie prac i wyników Komisji Konkursowej.
V. ZADANIA KONKURSOWE
Gminny Dzień Języka Polskiego składa się z dziesięciu  zabaw językowych-  konkurencji:
I. ZMAGANIA Z ORTOGRAFIĄ
1. W tej konkurencji zadaniem liderów jest poprawne uzupełnienie wyrazów z lukami, rozwiązanie krzyżówki oraz utworzenie antonimów do podanych słów (tworzymy wyrazy zawierające co najmniej jedną trudność typowo ortograficzną: rz-ż, u-ó, ch-h.
2. Liderzy mogą korzystać z pomocy swojej drużyny.
3. Każda z grup otrzymuje zakodowane karty pracy wraz z poleceniem do wykonania.
4. Czas trwania konkurencji- 20 minut.
5. Maksymalna ilość punktów do zdobycia- wg schematu oceniania przekazanego Komisji                              Sprawdzającej- 55p (dyktando z lukami- 30p, krzyżówka- 15p, antonimy- 10p)
II. MYŚL KOLOREM
1. W konkurencji biorą udział 5-osobowe zespoły. 
2. Każda drużyna otrzyma zestaw składający się z 11 kart kolorów. 
3. Prowadzący będzie zadawał pytania kierowane do wszystkich drużyn. 
4. Zadaniem drużyny będzie wybranie spośród kolorów odpowiedzi na pytanie zadanie przez prowadzącego  i pokazanie jej komisji  poprzez podniesienie odpowiednich kolorów kartek. 
5. Każda drużyna będzie miała 10 sekund na udzielenie odpowiedzi. 
6. Jeśli drużynie nie uda się udzielić odpowiedzi lub udzieli jej tylko częściowo, wówczas nie zdobywa punktów. 
7. Za każde poprawne wskazanie kolorów drużyna otrzymuje 1p.
8. Maksymalna ilość punktów do zdobycia- 20p.
III. CZY ZNASZ POLSKIE PRZYSŁOWIA?
1. Tematyką konkurencji są polskie przysłowia, ich znajomość oraz poziom zrozumienia          B                    przez uczniów.
2.  Każda z drużyn otrzymuj zakodowaną kartę pracy wraz z poleceniami do  wykonania.
3. W tej konkurencji liderzy mogą korzystać z pomocy swojej drużyny.
4.  Czas trwania konkurencji-  10 minut. 
5. Maksymalna ilość punktów do zdobycia- wg schematu oceniania przekazanego Komisji                            Sprawdzającej- 30p.

IV. WIELCY, ZNANI, LUBIANI

1. Tematyką konkurencji są, jak mówi sama nazwa- osoby wielkie, znane i lubiane związane                     z polską literaturą.
2. Zespoły otrzymują  zakodowaną kartę pracy, na której należy zapisać imiona  i nazwiska                   rozpoznanych postaci.
3. Na  ekranie pojawi się portret. Po 10 sekundach zniknie  i wyświetlony zostanie kolejny.
4. W tej konkurencji liderzy mogą korzystać z pomocy swojej drużyny.
5. Za każdy rozpoznany portret drużyna otrzymuje 2p.
6. Maksymalna ilość punktów do zdobycia- 20 p .
V.GRAMATYCZNY ZAWRÓT GŁOWY
1.  W tej konkurencji biorą udział 5-osobowe zespoły.
2. Zadaniem grupy jest rozwiązanie testu gramatycznego. 
3. Zagadnienia obejmują podstawowe wiadomości z  gramatyki  poznane w klasach 4-8.
4. Maksymalna ilość punktów do zdobycia- wg schematu oceniania przekazanego Komisji                              Sprawdzającej- 79p.
5. Czas trwania konkurencji- 20 min.
VI. TELEMANIAK
1. Tematyką konkurencji są filmy, serialne, bajki.
2. Zespoły otrzymują  kartę pracy, na której należy zapisać tytuły rozpoznanych  filmów.
3. Konkurencję należy traktować pół żartem- pół serio
4. W tej konkurencji liderzy mogą korzystać z pomocy swojej drużyny.
5. Po wyświetleniu fragmentu drużyna ma 10 sekund na zapisanie tytułu. Po tym czasie na ekranie pojawi się kolejny fragment do odgadnięcia.
6. Za każdy odgadnięty tytuł można zdobyć -  2 p.
7. Maksymalna ilość punktów do zdobycia- 20 p .
VII. KALAMBURY
1. Na środek wychodzi jeden z liderów grupy.
2. Prowadzący przekazuje liderowi przysłowie, powiedzenie lub związek frazeologiczny.
3. Zadaniem lidera jest narysowanie przysłowia, powiedzenia czy związku  frazeologicznego tak, by drużynie udało się odgadnąć hasło.
4. Po prawidłowo odgadniętym przez drużynę haśle, lider rysuje kolejne przysłowie,    powiedzenie lub związek frazeologiczny.
5. Czas trwania konkurencji- 3 min.
6. Za każdą poprawną odpowiedź drużyna otrzymuje 5 pkt.
VIII. POEZJOWANIE
1.  Zadaniem grup jest ułożenie wiersza z podanym przez Komisję Konkursową słowem-                kluczem.

2.  Wiersz musi być zbudowany z trzech czterowersowych zwrotek.
3. W wierszu należy zastosować rymy żeńskie przeplatane.
4. W wierszu należy zastosować: trzy epitety, dwa porównania, apostrofę oraz jedną metaforę.
5. Na karcie pracy, w załączonej tabelce należy wpisać użyte środki stylistyczne. 
6. W tej konkurencji liderzy mogą korzystać z pomocy swojej drużyny.
7. Czas trwania konkurencji- 15 min.
8. Lider zespołu odczytuje napisany przez zespół wiersz. 
9. Maksymalna ilość punktów do zdobycia- wg schematu oceniania przekazanego Komisji S                  Sprawdzającej- 15 p.

IX. SZALONE LITERY
1. W konkurencji biorą udział 4-osobowe zespoły. 
2. Zadaniem drużyny będzie ułożenie jak największej liczby wyrazów w ciągu 3 minut.
3. Uczestnicy zakładają na oczy opaski i po rozpoznaniu kształtu liter układają 6-literowy wyraz.
4. Podpowiedzi prowadzącego mają pomóc w odgadnięciu wyrazu do ułożenia.
5. Za każdy poprawnie ułożony wyraz (w poprawnej kolejności i zgodnie z kształtem liter) drużyna otrzymuje 5 p.
X. URODZINY
1. Na środek wychodzi jeden z liderów grupy.
2. Pytania będą dotyczyły zagadnień z języka polskiego.
3. Konkurencja polega na tym, by poprawnie odpowiedzieć na wylosowane pytanie.
4. W przypadku, gdy lider nie zna lub udzieli błędnej odpowiedzi na wylosowane pytanie,  prowadzący podaje prawidłową odpowiedź i zadaje mu kolejne.
5. Każda runda trwa 1,5 minuty  i kończy się wybuchem. Wtedy osoba, która trzyma  w ręku prezent- odpada z gry i zdobywa dla drużyny punkty przyznawane zgodnie  z kolejnością odpadnięcia: 
I osoba- 1p dla drużyny,   II osoba- 2 p dla drużyny, itd.
VI. KLASYFIKACJA KOŃCOWA
1. Sprawdzone, zakodowane prace konkursowe wraz z protokołami Komisja Sprawdzająca przekazuje Komisji Konkursowej.
2. Komisja Konkursowa dokonuje weryfikacji wyników w poszczególnych grupach.
3. Sprawdzone  prace udostępnia się do wglądu nauczycielom (opiekunom).
4. O miejscu placówki w klasyfikacji zespołowej decyduje największa suma punktów uzyskanych w poszczególnych konkurencjach przez uczestników  reprezentacji szkoły.
5. W przypadku remisu następuje dogrywka. Dwaj liderzy drużyn na przemian  odpowiadają na pytania. Przegrywa ta drużyna, która pierwsza się pomyli.
6. Ogłoszenie wyników następuje w dniu Konkursu.
VII. NAGRODY
1. Nagrody, upominki i dyplomy dla każdej drużyny zapewnia organizator   konkursu.
ORGANIZATORZY IX GMINNEGO DNIA JEZYKA POLSKIEGO:
· p. mgr Beata Górowska
· p. mgr Joanna Kędroń
· p. mgr Jolanta Łojek
· p. mgr Ilona Dudczak
Organizatorzy zastrzegają sobie prawo zmian w regulaminie.
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